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Timto dodatkem se upravuje od 1. 9. 2022 3kolni vzd&lavaci program ZS a MS takto:

1) V kapitole 3.2. Vychovné a vzdélavaci strategie a podpora osvojovani kli€ovych kompetenci — ptidadna:

Kompetence digitalni — vychovné a vzdélavaci strategie

« Vedeme Zzaky k ovladani bézné pouzivanych digitalnich zafizeni, aplikaci a sluzeb.

o Podporujeme zaky ve vyhledavani a kritickém posuzovani informaci, ke spravé a sdileni dat, informaci a digitalniho
obsahu, k vhodné volbé postupu, zplsobul a prostredkd.

« Ucime Zaky vytvaret a upravovat digitdlni obsah, kombinovat rizné formaty, vyjadfovat se za pomoci digitdlnich
prostredk.

o SnaZime se, aby Zaci chapali vyznam digitalnich technologii pro lidskou spolecnost, seznamovali se s novymi
technologiemi, kriticky hodnotili jejich pFfinosy a reflektovali rizika jejich vyuzivani.

» Usilujeme o to, aby Zaci v digitalnim prostredi pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci jednali vidy eticky, bez

ohrozovani bezpecnosti a zdravi ostatnich uzivateld.



2) V kapitole 4. Uéebni plan jsou tyto zmeény:

a) V podkapitole 4.1. Povinné vyucovaci predméty na prvni stupni se méni ¢asova dotace predmétu informatika, ktery

bude vyucovan jiz od 4. rocniku v dotaci 1 hodiny tydné. Pro zachovani stanoveného limitu celkového poctu
vyucovacich hodin za tyden bude ubrana 1 hodina z predmétu clovek a jeho svét ve 4. roc¢niku, bude tedy vyucovan
v tomto rocniku celkem 2 hodiny tydné (1 hodina vlastivédy a 1 hodina pfirodovédy) - viz upraveny vyucovaci pldn
(modfe vyznacend zména)



1. STUPEN

1z e , Nazvy vyucovacich _
Vzdélavaci oblasti pfedmato: 1. 2. 3. 4, 5. celkem disp.
Cesky jazyk 7+2 | 7+2 742 742 7+1 44 9
Jazyk a jazykova komunikace
Anglicky jazyk 3 3 3 9
Matematika a jeji aplikace Matematika 4+1 4+1 4+1 4+1 4+1 25 5
. Prvouka 2 2 2 6
Clovék a jeho svét -
Clovek a jeho svét 2 3 5
Umeéni a kultura Uméni a kultura 2 3 2 2 3 12
Clovék a svét prace Pracovni ¢innosti 1 1 1 1 1 5
Clovék a zdravi Telesna vychova 2 2 2 2 2 10
Informacn‘| a komunikacni Informatika 1 1 ’
technologie
Celkem 21 22 24 25 26 118 14




b) V podkapitole 4.2. Povinné vyucovaci predméty na 2. stupni se méni:
e predmétinformacnia komunikacnitechnologie nainformatiku, tento predmét bude vyucovan v kazdém rocniku

(tj. od 6. po 9. rocnik) v ¢asové dotaci 1 hodiny tydné,

e v 7.rocniku ubyde 1 hodina vytvarné vychovy,

e v 8. roCniku budou 2 hodiny déjepisu nahrazeny 1 hodinou déjepisu a 1 dalsi hodina bude déjepisu pridélena
z disponibilnich hodin, ubyde 1 hodina praktickych ¢innosti (prace s pocitacem),

e v 9. rocniku ubyde 1 disponibilni hodina volitelného predmétu, v nabidce pro tento rocnik tedy zlstane jen 1

volitelny predmeét.



2. STUPEN

Vzdélavaci oblasti Nazvy vyuCovacich predmétl: 6. 7. 8. 9. Celkem disp.
Cesky jazyk a literatura 4+1 3+1 4 4+1 18 3
Jazyk a jazykova komunikace Anglicky jazyk 3 3 3 12
Nemecky jazyk 2 2 2 6
Matematika a jeji aplikace Matematika 4 4 3+1 4+1 17 2
Informacn‘l a komunikacni Informatika 1 1 1 1 4
technologie
. Déjepis 1+1 2 1+1 2 8 2
Clovék a spole¢nost
Vychova k obCanstvi 1 1 1 1 4
Fyzika 1 1+1 2 2 7 1
. Chemie 1+1 2 4 1
Clovék a pfiroda
Prirodopis 2 1+1 2 1 7 1
Zemepis 1+1 2 2 1+1 8 2
Vytvarna vychova 2 1 1 1 5
Umeéni a kultura
Hudebni vychova 1 1 1 1 4
. Télesnd vychova 2 2 2 2 8
Clovék a zdravi
Vychova ke zdravi 1 1 2
Clovék a svét prace Praktické Cinnosti 0+1 1 1 3 1
Volitelny predmét 2 2 1 5 5
Celkem 28 30 32 32 122 18




Na novy ucebni plan budeme prechazet postupné.
Ve Skolnim roce 2022/2023 se tedy dle nového ucebniho planu budou udit 3., 4., 6. a 7. tfida. 1. aZ 3. tfida nemda zménu v

ucebnim planu, 8. a 9. tfida se bude vyucovat jesté dle plvodniho rozvrzeni hodin.
Ve skolnim roce 2023/2024 se podle plivodniho uéebniho planu bude ucit uz jen 9. tfida a v nasledujicim Skolnim roce se dle

néj budou vyucovat jiz vSechny roc¢niky.

3) Nasleduji zmény v charakteristikach jednotlivych vyucovacich predméta:



Zména v kapitole 7.1.

ZS A MS ROZTOKY U JILEMNICE, PRISPEVKOVA ORGANIZACE — 1. STUPEN
VZDELAVACI OBLAST JAZYK A JAZYKOVA KOMUNIKACE, VZDELAVACI OBOR CESKY JAZYK A LITERATURA

VYCHOVNE VZDELAVACI STRATEGIE:

Kompetence digitalni

Davame zakim prostor ke cteni elektronickych textl s hlubsim porozuménim, véetné porozuméni vyznamu obraznych
symbol( (piktogramu).

Vedeme Zaky ke zjisténi, které ctendrské strategie jsou vhodné i pro digitalni ¢teni, a k vyuZivani grafickych organizérd pro
tfidéni a usporadani informaci.

Ucime zaky vyuZivani navigace v rlznych prostfedich obrazovky (napf. Sipky, mapy stranek, nelinearni navigace).

Klademe dliraz na hodnoceni davéryhodnosti digitalnich informaci, které Zaci vyhledaji, a na ovérovani informaci z vice
zdrojU

Podporujeme zaky v ziskdni dovednosti a navykd spojenych s psanim na dotykovém displeji a v orientaci v rozlozZeni
jednotlivych znakd, velkych a malych pismen, Cislic a symboll na kldvesnici vedeme zdky k dodrzovani zakladnich
hygienickych navyk( pfi praci s digitalnimi technologiemi.

Uc¢ime zaky vybirat vhodné technologie s ohledem na zvoleny format sdéleni (SMS, e-mail, chat) a pro sdileni vysledku
samostatné nebo spolecné prace.

Motivujeme zaky k tvorbé pribéhl prostiednictvim digitdlniho storytellingu.

Umozniujeme zakim vyuzivani online slovnik( (slovnik spisovné ¢estiny, slovnik cizich slov).

Vedeme zaky k odliSeni vlastniho a ciziho obsahu, k vnimani problematiky autorstvi.
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Zména v kapitole 7.2.

ZS A MS ROZTOKY U JILEMNICE, PRISPEVKOVA ORGANIZACE — 1. STUPEN
VZDELAVACI OBLAST JAZYK A JAZYKOVA KOMUNIKACE, VZDELAVACI OBOR CIZi JAZYK

VYCHOVNE VZDELAVACI STRATEGIE:

Kompetence digitalni

+ Motivujeme zdky k vyuzivani programu, aplikaci a webovych strdnek pro osvojovani slovni zasoby a sprdvné vyslovnosti.
<+ Vedeme zaky k vyuzivani online aplikaci pro seznameni s realiemi, které se tykaji probiranych témat.

+ Vedeme zaky k dodrzovéni zasad bezpecnosti pfi praci s online aplikacemi a zdsad ochrany osobnich udaja.



Zména v kapitole 7.3

ZS A MS ROZTOKY U JILEMNICE, PRISPEVKOVA ORGANIZACE — 1. STUPEN
VZDELAVACI OBLAST MATEMATIKA A JEJI APLIKACE, VZDELAVACI OBOR MATEMATIKA

VYCHOVNE VZDELAVACI STRATEGIE:

Kompetence digitalni

Ucime Zaky rozliSovani obraznych symbolt, porozuméni jejich vyznamu (napt. znacky, piktogramy, Sipky), odliSovani symbol(
s jednoznac¢nym a nejednoznacnym vyznamem.

Vedeme Zaky k posouzeni Uplnosti dat s ohledem na feseny problém, k dohledavani chybéjicich informaci potfebnych k
feSeni Uloh nebo situaci v doporucenych online zdrojich a k ovéfovani informaci z vice zdroju.

Motivujeme Zaky k vyuziti digitalnich technologii v situacich, kdy jim jejich pouZziti usnadni ¢innost (napf. prevedeni udaju
z tabulky do diagramu v tabulkovém procesoru).

Klademe diraz na pouzivani kalkuldtoru, napft. pti provadéni kontroly odhadu.
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Zména v kapitole 7.4.

ZS A MS ROZTOKY U JILEMNICE, PRISPEVKOVA ORGANIZACE — 1. STUPEN
VZDELAVACI OBLAST CLOVEK A JEHO SVET, VZDELAVACI OBOR PRVOUKA

VYCHOVNE VZDELAVACI STRATEGIE:

Kompetence digitalni

<+ Klademe dlraz na vytvareni spole¢nych pravidel chovani ve tfidé vcéetné pravidel pfi praci s technologiemi a na jejich
dodrzovani.

+ Vedeme Zaky k dodrzovani pravidel chovani pti interakci v digitalnim prostredi, k ochrané osobnich Udajd a k uvédomeéni si,
které udaje je vhodné, a naopak nevhodné o sobé zverejiovat a proc.

+ Vedeme Zaky k respektovani autorskych prdv pfi vyuzivani obrazk(, videi a informaci.

+ Vedeme Zaky ke zdravému pouzivani online technologii, k uvédoméni si zdravotnich rizik, ktera mohou nastat pfi jejich.
dlouhodobém pouzivani, a k jejich predchazeni, napr. zarazovanim relaxacnich chvilek.

+ Motivujeme zaky ke zkoumani pfirody s vyuZitim online aplikaci a ke vhodnému vyuzivani digitalnich map a navigaci.

< Davame zakam prostor k planovani a realizaci pozorovani a pokus( s ucelnym vyuzitim digitdlnich technologii.
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Zména v kapitole 7.5.

ZS A MS ROZTOKY U JILEMNICE, PRISPEVKOVA ORGANIZACE — 1. STUPEN
VZDELAVACI OBLAST CLOVEK A JEHO SVET, VZDELAVACI OBOR CLOVEK A JEHO SVET

VYCHOVNE VZDELAVACI STRATEGIE:

Kompetence digitalni

+ Klademe dlraz na vytvareni spole¢nych pravidel chovani ve tfidé vcetné pravidel pfi praci s technologiemi a na jejich
dodrzovani.

+ Vedeme Zaky k dodrzovani pravidel chovani pti interakci v digitalnim prostredi, k ochrané osobnich Udajd a k uvédomeéni si,
které udaje je vhodné, a naopak nevhodné o sobé zverejnovat a proc.

+ Vedeme Zaky k respektovani autorskych prdv pfi vyuzivani obrazk(, videi a informaci.

<+ Vedeme Zaky ke zdravému pouzivani online technologii, k uvédoméni si zdravotnich rizik, ktera mohou nastat pfi jejich.
dlouhodobém pouzivani, a k jejich predchazeni, napr. zarazovanim relaxacnich chvilek.

+ Motivujeme zaky ke zkoumani pfirody s vyuZitim online aplikaci a ke vhodnému vyuzivani digitalnich map a navigaci.

< Davame zakam prostor k planovani a realizaci pozorovani a pokus( s ucelnym vyuzitim digitdlnich technologii.
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Zména v kapitole 7.6.

ZS A MS ROZTOKY U JILEMNICE, PRISPEVKOVA ORGANIZACE — 1. STUPEN
VZDELAVACI OBLAST UMENI A KULTURA, VZDELAVACI OBOR UMENI A KULTURA

VYCHOVNE VZDELAVACi STRATEGIE:

Kompetence digitalni

<+ Vedeme zaky k aktivnimu a smysluplnému vyuzivani elektronickych hudebnich ndstrojq, digitalnich aplikaci i dostupnych
programu jako nastrojl pro reprodukéni, produkéni i vlastni tvaréi pociny.

<+ Motivujeme Zzaky k zaznamendvani, snimdni a prenosu i prezentaci hudby a hudebnich i zvukovych projekt(
prostiednictvim digitalnich technologii, pripadné k uplatnéni digitalnich technologii jako nastroje sebeprezentace v ramci
vlastnich audiovizualnich projekt(.

<+ Motivujeme zaky k uzivani rGznorodych vizualné obraznych prostredk(l v€etné digitalnich technologii pfi vlastni tvorbé,
k nalézani neobvyklych postup( a rliznych variant reseni.

%+ Poskytujeme zakim prostor ke sdileni a prezentaci tvliréiho zaméru, témat a vysledk( tvirci prace v roviné tvorby,
vnimani a interpretace.

<+ Vedeme zdky k vyhledavani a sdileni inspira¢nich zdroj, uméleckych dél i béZzné produkce s respektem k autorstvi a
autorskym pravim.
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Zména v kapitole 7.7.

ZS A MS ROZTOKY U JILEMNICE, PRISPEVKOVA ORGANIZACE — 1. STUPEN
VZDELAVACI OBLAST CLOVEK A SVET PRACE, VZDELAVACI OBOR PRACOVNI CINNOSTI

VYCHOVNE VZDELAVACI STRATEGIE:

Kompetence digitalni

< Seznamujeme Zaky s vyhodami vyuzivani videondvod( pfi tvorbé viastnich vyrobk.
< Podporujeme zaky pfri vytvoreni videonavodu vlastniho vyrobku nebo pokrmu.

<+ Vedeme Zaky k tomu, aby vyhleddvali pracovni postupy a ndvody (pfiprava pokrma, péce o rostliny, prace s drobnym
materidlem, konstrukéni ¢innosti) v doporucenych online zdrojich.

< Motivujeme Zaky k zaznamenavani vysledkll pozorovani pfirody a péstitelskych pokus( s vyuzitim digitalnich technologii.
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Zmény v kapitole 7.8.

ZS A MS ROZTOKY U JILEMNICE, PRISPEVKOVA ORGANIZACE — 1. STUPEN
VZDELAVACI OBLAST CLOVEK A ZDRAVI, VZDELAVACI OBOR TELESNA VYCHOVA

VYCHOVNE VZDELAVACi STRATEGIE:

Kompetence digitalni

< Seznamujeme Zaky s rdznymi moznostmi ziskdvani poznatku (v digitalnim i fyzickém prostredi) a s tim, jaky vyznam pro
zdravi ma intenzita pohybového zatiZzeni a doba trvani pohybovych aktivit (naplfiovani pyramidy pohybu).

< Motivujeme zaky k aktivnimu rozvoji a zlepSovani zdravotné orientované zdatnosti pomoci dlouhodobého sledovani a
zaznamenavani rlznymi digitalnimi ptistroji, k méreni zakladnich pohybovych vykonl a porovnavani s predchozimi
vysledky.

< Motivujeme zaky k ziskavani informaci v digitalnim prostredi o pohybovych aktivitach ve Skole i v misté bydlisté.

< Klademe dlraz na provadéni kompenzacnich cviceni, kterd snizuji zdravotni rizika spojend s pouzivanim digitalnich
technologii.
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Zmény v kapitole 7.9.

R/
0.0

ZS A MS ROZTOKY U JILEMNICE, PRISPEVKOVA ORGANIZACE — 1. STUPEN
VZDELAVACI OBLAST INFORMACNI A KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE, VZDELAVACI OBOR INFORMATIKA

NAZEV VYUCOVACIHO PREDMETU: INFORMATIKA

CHARAKTERISTIKA:

Predmét informatika dava prostor vSem zakim porozumét tomu, jak funguje pocitac¢ a informacni systémy. Zabyva se
automatizaci, programovanim, optimalizaci Cinnosti, reprezentaci dat v pocitaci, kddovanim a modely popisujicimi realnou
situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni Cinnosti a tvorivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim
problémd, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou soucasti digitdlni technologie jsou.

Hlavni diraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dalSimi.
Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typl dat a s aplikacemi vnimame jako prostifedek k ziskani zkusenosti k tomu, aby
zak mohl poznavat, jak pocitac funguje, jak reprezentuje data rtizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy
informatika resi.

Skola je zaméFena na informatiku a technické sméfovani rozvoje 7akd, proto jsou do vyuky zafazeny zaklady robotiky
jako aplikovana oblast, propojujici informatiku a programovani s technikou, umoznuiji fesit praktické komplexni problémy,
podporovat tvorivost a projektovou ¢innost a rozvijet tak informatické mysleni.

Skola klade dliraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispiva informatika svym
specifickym dilem.
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ORGANIZACNi A OBSAHOVE VYMEZENI VYUCUJICIHO PREDMETU:

Vyuka probiha na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud v PC ucebné, nebo v bézné ucebné s prenosnymi notebooky,
s pripojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez pocitace.

V fadé ¢innosti preferujeme praci zak( ve dvojicich u jednoho poéitace, aby dochazelo k diskusi a spolupraci. Zék nebo
dvojice pracuje individualnim tempem.

Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéruje své hypotézy, diskutuje, tvofi,
resi problémy, spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své poznani.

Neni kladen naprosto Zadny dliraz na pamétové uceni a reprodukci.

VYCHOVNE VZDELAVACI STRATEGIE:

Kompetence k uceni

< Ucime zaky porozumét textu a zadani, umét s nim pracovat, umeét vyhledat informace v textu.

<+ Vedeme Zdky k hodnoceni vlastnich studijnich vykonl, dovednosti, schopnosti a k jejich posouzeni s redlnymi
moznostmi.

« Skola motivuje zaky zaddvanim zajimavych projektt v ramci vyuky i domaci prace, pfipravou na soutéze a olympidady.

<+ SnaZime se poskytovat nadstandardni atraktivni informace v rdmci tématu a tim prohloubit zdjem Zakd o ucivo.

% IndividudInim pfistupem k Zzaklim podporujeme jejich motivaci a vytvafime podminky k dosazeni uspéchu.

<+ Béhem studia Zaky vedeme ke zpracovani a prezentaci vlastnich praci a projektli obsahujicich klicové informace
pouZzitelné pro dalsi studium a Zivot.

Kompetence k feseni problému
< Zaddvdme problémové ukoly z praxe, s ndvaznosti na znamé okoli zaka.
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Rozvijime Zakovu schopnost samostatné vyhledat problém a navrhnout jeho vhodné reseni.

Vedeme Zaky k samostatnému hodnoceni vysledkt prace, a to i v pfipadé, kdy neodpovidaji ocekavanym vystupim
Podporujeme logické mysleni, schopnost analyzy, syntézy, Usudku, porovnani a aplikace vzorovych uloh na nové
problémy.

Nechdvame zaky vyhledavat informace k dané problematice, tfidit je a zpracovavat.

Zaci prezentuji dosazené vysledky, k ¢emu? vyuzivaji odborné u¢ebny.

Kompetence komunikativni

Ucime Zaky naslouchat ndzorim jinych, obhajovat vhodnou formou svij vlastni nazor a logicky argumentovat.
Zaclernujeme metody kooperativniho uceni a jejich prostfednictvim vedeme zaky ke spolupraci pfi vyucovani.
Zaci se podileji na zpracovani fotodokumentace z aktivit ve vyuce IVT.

Podporujeme pratelské vztahy ve tfidach a mezi tfidami.

Kompetence socialni a personalni

Snazime se Zaky naucit tymové praci a vzajemné pomoci.

Zaky vedeme k respektovani a dodrzovani pravidel.

Pti praktickych ¢innostech reSeni problémovych ukold vyuzivame skupinovou préci.

U Z4ka usilujeme o zaujmuti stanoviska k problému, jeho vyjadreni a obhdjeni.
Vyzadujeme, aby si Zak uvédomoval svoji jedinecnost, ale zaroven respektoval ostatni lidi.

Kompetence obcanské

o,
o

o

Vedeme Zaky k uvédomeéni, pochopeni a dodrzovani zakladnich pravidel chovani ve spole¢nosti.
Vychovavame zaky k respektovani druhych (narodnostni a kulturni rozdily, télesné postizeni...).
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<+ Klademe dlraz na Zaky jako ekologicky myslici jedince (tfidéni odpadu, projekty environmentalni vychovy).
<+ SnaZime se pfipravit Zaky pro budouci Zivot jako svobodné, zodpovédné a samostatné uvazZujici osobnosti, které jsou
schopny uplathovat sva prava ve spolecnosti a plnit své povinnosti

Kompetence pracovni

<+ Vedeme zaky k objektivnimu sebehodnoceni a k posouzeni svych redlnych moznosti pfi profesni orientaci.
<+ Vedeme zaky k tomu, aby se dokazali pruzné zorientovat na trhu prace.
< Vybérem volitelnych pfedmétl pomahame zakim pfi profesni orientaci.
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vzdélavaci oblast vyuCovaci predmét rocnik
INFORMACNI A KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE INFORMATIKA 4,
Vystupy Zika ZS a MS Roztoky u Jilemnice Mezipred-
rispévkové organizace , Utivo —obsah métové Pozn.
PTISP & vztahy a PT
Ovladani digitalniho zarizeni Digitalni zatizeni M, VV

pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se kterymi pracuje,
vysvétli, k cemu slouzi

vysvétli, co je program a rozdily mezi ¢lovékem a
pocitacem

edituje digitalni text, vytvoii obrazek

piehraje zvuk ¢i video

ulozi svoji praci do souboru, otevie soubor

pouziva krok zpét, zoom

fesi ukol pouzitim schranky

dodrzuje pravidla a pokyny pfi préci s digitdlnim zatizenim

Zapnuti/vypnuti
zafizeni/aplikace
Ovladani mysi
Kresleni Car,
vybarvovani
Pouzivani ovladact
Ovladani aplikaci
(schranka, krok zp¢ét,
zoom)

Kresleni bitmapovych
obrazka

Psani slov na klavesnici
Editace textu
Ukléadani prace do
souboru

Otevirani soubort
Ptehravani zvuku
Ptikazy a program
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Prace ve sdileném prostredi

e Vyuziti digitalnich

VKO, Aj

e uvede rizné piiklady vyuziti digitalnich technologii v technologii v rtiznych Z, EGS, MKV
zamgéstnani rodica oborech EV, MV, VDO
e najde a spusti aplikaci, kterou potiebuje k praci e Ergonomie, ochrana
e propoji digitalni zafizeni a uvede bezpec¢nostni rizika, ktera digitalniho zatizeni a
s takovym propojenim souviseji zdravi uzivatele
e pamatuje si a chrani své heslo, piihlasi se ke svému Uctu a e Pocitacova data, prace se
odhlasi se z n¢j soubory
e pii praci s grafikou a textem piistupuje k datim 1 na e Propojeni technologii,
vzdalenych pocitacich a spousti online aplikace internet
e rozpozna zvlastni chovani pocitace a ptipadné ptivola o Ulozistg, sdileni dat,
pomoc dospélého cloud, mazani dat, kos

e Technické problémy a

piistupy k jejich feSeni

Zaklady robotiky se stavebnici Sestaveni programu a Cj, OSV

sestavi robota podle ndvodu

sestavi program pro robota

0Zivi robota, otestuje jeho chovani

najde chybu v programu a opravi ji

upravi program pro piibuznou tlohu

pomoci programu ovlada svételny vystup a motor
pomoci programu ovlada senzor

pouziva opakovani, udalosti ke spousténi programu

oziveni robota

Ovladani svételného
vystupu

Ovladani motoru
Opakovani ptikazi
Ovladani klavesnici —
udalosti

Ovladani pomoci senzoru
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Uvod do kodovani a Sifrovani dat a informaci

sde€li informaci obrazkem

pteda informaci zakédovanou pomoci textu ¢i Cisel
zakoduje/zaSifruje a dekoduje/desifruje text

zakoduje a dekoduje jednoduchy obrazek pomoci miizky
obrazek slozi z danych geometrickych tvart ¢i
navazujicich tisecek

Piktogramy, emodzi
Kod

Pienos na dalku, Sifra
Pixel, rastr, rozliSeni
Tvary, skladani obrazce

Cj, W
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vzdeélavaci oblast vyucovaci predmét ro¢nik
INFORMACNI A KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE INFORMATIKA 5.
Uvod do prace s daty Data, druhy dat Vv, M

pracuje s texty, obrazky a tabulkami v u¢ebnich
materidlech

doplni posloupnost prvki

umisti data spravné do tabulky

doplni prvky v tabulce

v posloupnosti opakujicich se prvkl nahradi chybny
za spravny

Doplnovani tabulky a
datovych tad

Kritéria kontroly dat
Razeni dat v tabulce
Vizualizace dat v grafu

Zaklady programovani — prikazy, opakujici se vzory

v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce
sestavi program pro ovladani postavy

v programu najde a opravi chyby

rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani,
stanovi, co se bude opakovat a kolikrat

vytvoii a pouZije novy blok

upravi program pro obdobny problém

Ptikazy a jejich
spojovani

Opakovani ptikazi
Pohyb a razitkovani
Ke stejnému cili vedou
rizné algoritmy
Vlastni bloky a jejich
vytvareni

Kombinace procedur

Uvod do informac¢nich systémiu

nalezne ve svém okoli systém a urci jeho prvky
urci, jak spolu prvky souvisi

Systém, struktura,
prvky, vztahy
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Zaklady programovani — vlastni bloky, nahoda

¢ v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce
sestavi program fidici chovani postavy

e v programu najde a opravi chyby

e rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani,
stanovi, co se bude opakovat a kolikrat

e rozpozna, jestli se ptikaz umisti dovnitt opakovani,
pred nebo za n¢j

e Vytvafi, pouziva a kombinuje vlastni bloky

e piecte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky

e rozhodne, jestli a jak 1ze zapsany program nebo
postup zjednodusit

e cilené vyuZziva ndhodu pii volbé vstupnich hodnot
piikazi

Kresleni car

Pevny pocet opakovani
Ladéni, hledani chyb
Vlastni bloky a jejich
vytvareni

Zména vlastnosti
postavy pomoci piikazu
Nahodn¢ hodnoty

Cteni programil
Programovaci projekt

Uvod do modelovani pomoci grafi a schémat

e pomoci grafu zndzorni vztahy mezi objekty

e pomoci obrazku znazorni jev

e pomoci obrazkovych modell fesi zadané problémy

Graf, hledani cesty
Schémata, obrazkové
modely

Model




Zaklady programovani — postavy a udalosti

v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce
sestavi program pro fizeni pohybu a reakci postav

v programu najde a opravi chyby

pouziva udélosti ke spusténi ¢innosti postav

piecte zapis programu a vysvétli jeho jednotliveé kroky
upravi program pro obdobny problém

ovlada vice postav pomoci zprav

Ovladani pohybu postav
Nasobné postavy a
soub&zné reakce
Modifikace programu
Animace stiidanim
obrazkl

Spousténi pomoci
udalosti

Vysilani zprav mezi
postavami

Cteni programil
Programovaci projekt
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Zména v kapitole 8. 1.
SVP zV 7§ A MS ROZTOKY U JILEMNICE, PRISPEVKOVA ORGANIZACE — 2. STUPEN
VZDELAVACI OBLAST JAZYK A JAZYKOVA KOMUNIKACE, VZDELAVACI OBOR CESKY JAZYK A LITERATURA

VYCHOVNE VZDELAVACi STRATEGIE:

Kompetence digitalni

+ Vedeme Zaky k samostatnému a skupinovému kritickému posuzovani spolehlivosti informacnich zdroj a informaci,
k dodrzovani zdsad ochrany dusevniho vlastnictvi, zejména pfti tvorbé vlastnich komunikat( v digitdlnim prostredi.

<+ Navozujeme rizné modelové komunikaéni situace (komunikace se spoluzaky, ucitelem, ostatnimi dospélymi) a timto
zpUsobem vytvarime pfrileZitosti, aby Zaci rozvijeli komunikacni strategie a techniky s ohledem na komunikacni situaci a
zameér a volili vhodné jazykové a technologické prostredky; vedeme je také k praktickému vyuzivani novych technologii a
aplikaci podle jejich aktudlni vzdélavaci a komunikacni potreby.

<+ Ucime Zaky slusSnému chovéni a respektu k ostatnim, dodrzovani autorského prava, ochrané osobnich udajd a vlastni
bezpecénosti, dodrZzovani licenci dusevniho vlastnictvi atd.

<+ Smérujeme Zaky soustavneé a pravidelné k vyuzivani vhodnych digitalnich technologii pro usnadnéni komunikace ve skole
i mimo ni podle komunika¢niho zdméru a situace.

<+ Motivujeme zaky k vyhledavani a praktickému zkouseni novych technologii a aplikaci podle vzdélavaci a komunikaéni
potreby.
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Zména v kapitole 8.2

ZS A MS ROZTOKY U JILEMNICE, PRISPEVKOVA ORGANIZACE — 2. STUPEN
VZDELAVACI OBLAST JAZYK A JAZYKOVA KOMUNIKACE, VZDELAVACI OBOR CIZ[ JAZYK — PREDMET ANGLICKY JAZYK

VYCHOVNE VZDELAVACi STRATEGIE:

Kompetence digitalni

<+ Vedeme Zaky k vyhledavani a zpracovani informaci, samostatnému vyhleddvani a snaze posoudit divéryhodnost
cizojazycného informacniho zdroje

<+ Vedeme Zzaky k dalSimu digitalnimu zpracovavani, ukladani, zalohovani a sdileni ziskanych informaci a vytvareni
digitalniho obsahu, pfipadné bez opory o jiné zdroje (napf. vlastni video nebo prezentace vlastnich fotografii)

< Vedeme Zaky k uvédomovani si existence autorského zakona a k osvojovani si zvyku uvadét bibliografické zdroje pfri Sifeni
informaci jinych autord

<+ Vedeme Zaky k praci s vybranymi internetovymi aplikacemi, které jsou uréeny pro studium ciziho jazyka, k jejich
pouzivani, napt. vyuzivani online slovnikt

<+ Vedeme Zaky k vyuzivani odpovidajicich ¢tenarskych strategii vhodnych pro digitalni ¢teni a k préaci (¢teni) v prostredi
elektronické obrazovky (posouvani radka, stranek) a k dalsi praci s textem a informacemi

<+ Vedeme Zaky k praci s kldvesnici pro dalsi cizi jazyky, k formulovani pisemného vyjadieni riznymi formami
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Zména v kapitole 8.3.

ZS A MS ROZTOKY U JILEMNICE, PRISPEVKOVA ORGANIZACE — 2. STUPEN
VZDELAVACI OBLAST JAZYK A JAZYKOVA KOMUNIKACE VZDELAVACI OBOR CIZi JAZYK — PREDMET NEMECKY JAZYK

VYCHOVNE VZDELAVACI STRATEGIE:

Kompetence digitalni

< Ucime Zaky ziskdvat informace sbérem a tfidénim dat z ovérenych zdroju.

<+ Vedeme Zadky k volbé a ucelnému vyuzivani vhodnych digitdlnich aplikaci a program, které jsou urceny pro studium
ciziho jazyka.

< Motivujeme Zaky k vyuzivani program( a aplikaci k procvic¢ovani uciva.

< Vedeme zaky k vyuzivani online aplikaci pro seznameni s realiemi, které se tykaji probiranych témat.

< ZdUraznujeme etické jedndni spojené s vyuzivanim prevzatych zdrojd.

< Klademe dlraz na dodrzovani zasad bezpecnosti pti praci v online prostfedi a zdsad ochrany osobnich udaju.

< Uclime Zaky odpovédnému chovani v digitalnim prostredi.
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Zména v kapitole 8.4.

ZS A MS ROZTOKY U JILEMNICE, PRISPEVKOVA ORGANIZACE — 2. STUPEN
VZDELAVACI OBLAST MATEMATIKA A JEJI APLIKACE, VZDELAVACi OBOR MATEMATIKA

VYCHOVNE VZDELAVACI STRATEGIE:

Kompetence digitalni

o,

< Vytvarime situace, kdy Zakim vyuziti digitdlnich technologii napomze k efektivnimu reSeni matematického problému.

o,

<+ Vedeme zaky k vyuzivani digitalnich technologii pro spravu a vyhodnoceni dat, prezentaci a interpretaci vysledkda.
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Zména v kapitole 8.5.

ZS A MS ROZTOKY U JILEMNICE, PRISPEVKOVA ORGANIZACE — 2. STUPEN
VZDELAVACI OBLAST INFORMACNI A KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE, VZDELAVACI OBOR INFORMATIKA

NAZEV VYUCOVACIHO PREDMETU: INFORMATIKA

CHARAKTERISTIKA:

Predmét informatika dava prostor viem zak{m porozumét tomu, jak funguje pocitac a informacni systémy. Zabyva se
automatizaci, programovanim, optimalizaci Cinnosti, reprezentaci dat v pocitaci, kédovanim a modely popisujicimi realnou
situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni Cinnosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci, reSenim
problému, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni daraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dalSimi.
Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typu dat a s aplikacemi vnimdme jako prostredek k ziskani zkusenosti k tomu, aby
zak mohl poznavat, jak pocitac funguje, jak reprezentuje data rizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy
informatika resi.

Skola je zaméFena na informatiku a technické smérovani rozvoje 7akd, proto jsou do vyuky zafazeny zéklady robotiky
jako aplikovana oblast, propojujici informatiku a programovani s technikou, umoznuiji resit praktické komplexni problémy,
podporovat tvorivost a projektovou ¢innost a rozvijet tak informatické mysleni.

Skola klade dliraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispiva informatika svym
specifickym dilem.

30



ORGANIZACNi A OBSAHOVE VYMEZENI VYUCUJICIHO PREDMETU:

Vyuka probiha na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud' v PC ucebné, nebo v bézné ucebné s prenosnymi notebooky, s
pfipojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez pocitace.
V fadé &innosti preferujeme praci 74k ve dvoijicich u jednoho poéitace, aby dochazelo k diskusi a spolupréci. Zak nebo
dvojice pracuje individualnim tempem.

Vyuka je orientovana c¢innostné, s aktivnim Zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéfuje své hypotézy, diskutuje,
tvori, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své poznani.

Neni kladen naprosto Zadny ddraz na pamétné uceni a reprodukeci.

VYCHOVNE VZDELAVACI STRATEGIE:

Kompetence k uceni

< Uclime Zaky porozumét textu a zadani, umét s nim pracovat, umét vyhledat informace v textu.

<+ Vedeme Zdky k hodnoceni vlastnich studijnich vykonl, dovednosti, schopnosti a k jejich posouzeni s redlnymi
moznostmi.

« Skola motivuje zaky zaddvanim zajimavych projektt v ramci vyuky i domaci prace, pfipravou na soutéie a olympiady.

<+ SnaZime se poskytovat nadstandardni atraktivni informace v rdmci tématu a tim prohloubit zdjem Zakd o ucivo.

% IndividudInim pfistupem k zaklm podporujeme jejich motivaci a vytvarime podminky k dosazeni Uspéchu.

<+ Béhem studia Zaky vedeme ke zpracovani a prezentaci vlastnich praci a projektli obsahujicich klicové informace
pouZzitelné pro dalsi studium a Zivot.

Kompetence k feseni problému
% Zaddvdme problémové ukoly z praxe, s ndvaznosti na znamé okoli zaku.
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Rozvijime Zakovu schopnost samostatné vyhledat problém a navrhnout jeho vhodné reseni.

Vedeme Zaky k samostatnému hodnoceni vysledkt prace, a to i v pfipadé, kdy neodpovidaji ocekavanym vystupim
Podporujeme logické mysleni, schopnost analyzy, syntézy, Usudku, porovnani a aplikace vzorovych uloh na nové
problémy.

Nechdvame zaky vyhledavat informace k dané problematice, tfidit je a zpracovavat.

Zaci prezentuji dosazené vysledky, k ¢emu? vyuZivaji odborné uéebny.

Kompetence komunikativni

Ucime Zaky naslouchat ndzorim jinych, obhajovat vhodnou formou svij vlastni nazor a logicky argumentovat.
Zaclernujeme metody kooperativniho uceni a jejich prostfednictvim vedeme zaky ke spolupraci pfi vyucovani.
Zaci se podileji na zpracovani fotodokumentace z aktivit ve vyuce IVT.

Podporujeme pratelské vztahy ve tfidach a mezi tfidami.

Kompetence socialni a personalni

Snazime se Zaky naucit tymové praci a vzajemné pomoci.

Zaky vedeme k respektovani a dodrzovani pravidel.

Pti praktickych ¢innostech reseni problémovych ukold vyuzivame skupinovou préci.

U Z4ka usilujeme o zaujmuti stanoviska k problému, jeho vyjadreni a obhdjeni.
Vyzadujeme, aby si Zak uvédomoval svoji jedinecnost, ale zaroven respektoval ostatni lidi.

Kompetence obcanské

o,
o

o

Vedeme zaky k uvédomeéni, pochopeni a dodrzovani zakladnich pravidel chovani ve spolecnosti.
Vychovavame zaky k respektovani druhych (narodnostni a kulturni rozdily, télesné postizeni...).
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<+ Klademe dlraz na Zaky jako ekologicky myslici jedince (tfidéni odpadu, projekty environmentdlni vychovy).
<+ SnaZime se pfipravit Zaky pro budouci Zivot jako svobodné, zodpovédné a samostatné uvaZujici osobnosti, které jsou
schopny uplathovat sva prava ve spolecnosti a plnit své povinnosti

Kompetence pracovni

<+ Vedeme zaky k objektivnimu sebehodnoceni a k posouzeni svych redlnych moznosti pri profesni orientaci.
<+ Vedeme zaky k tomu, aby se dokazali pruzné zorientovat na trhu prace.
< Vybérem volitelnych pfedmétl pomahame zakim pfi profesni orientaci.
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vzdélavaci oblast vyuCovaci predmét rocnik
INFORMATIKA 6.
Vystupy Zika ZS a MS Roztoky u Jilemnice, " Mezvlpre’d-
prispévkové organizace Ucivo — obsah metove Pozn.
vztahy a PT
Kédovani a Sifrovani dat a informaci e Pfenos informaci, M, VV
e rozpozna zakddované informace kolem sebe standardizované kody
e zakoduje a dekdduje znaky pomoci znakove sady e Znakové sady
e zaSifruje a deSifruje text pomoci nékolika Sifer e Pfenos dat, symetricka Sifra
e zakoduje v obrazku barvy vice zpusoby e Identifikace barev, barevny
e zakdduje obrazek pomoci zékladni geometrickych model
tvard e Vektorova grafika
e zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci kontrolniho | Zjednoduseni zapisu, kontrolni
souctu oveii tplnost zapisu soucet
e ke kodovani VYUZiVé 1 binarni cisla e Binarni kéd, 10g1Cké A a NEBO
Prace s daty e Data v grafu a tabulce VKO, Aj
e najde a opravi chyby u riiznych interpretaci tychz e Evidence dat, ndzvy a hodnoty Z, EGS, MKV
dat (tabulka versus graf) v tabulce EV, MV, VDO

odpovi na otazky na zaklad¢ dat v tabulce

popiSe pravidla usporadani v existujici tabulce
doplni podle pravidel do tabulky prvky, zdznamy
navrhne tabulku pro zaznam dat

propoji data z vice tabulek ¢i grafi

Kontrola hodnot v tabulce
Filtrovani, razeni a tridéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu
Reseni probléma s daty
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Informacni systémy e Skolni informaéni system, Cj, OSV
e popiSe pomoci modelu alespon jeden informacni uzivatelé, Cinnosti, prava,
systém, s nimz ve Skole aktivné pracuji databazové relace
e pojmenuje role uzivatelt a vymezi jejich Cinnosti a
s tim souvisejici prava

Programovani — opakovani a vlastni bloky e Vytvoreni programu Gj, W
e v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce e Opakovani
sestavi program, dba na jeho Citelnost a piehlednost | e Podprogramy

e po precteni programu vysvétli, co vykona

e OoVeEii spravnost programu, najde a opravi v ném
chyby

e pouziva cyklus s pevnym poctem opakovani,
rozeznd, zda ma byt ptikaz uvnitt nebo vné
opakovani,

e vytvaii vlastni bloky a pouziva je v dalSich
programech

e diskutuje riizné programy pro feSeni problému

e vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny
problém a sviij vybér zdivodni
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vzdélavaci oblast vyucovaci predmét roCnik
INFORMATIKA INFORMATIKA 7.
Vystupy Zika ZS a MS Roztoky u Jilemnice, ye Mezvlpre’d )
tisnévkové oreanizace Ucivo — obsah métové Pozn.
PriSpev & vztahy a PT
Programovani — podminky, postavy a udalosti Standardizovana Vv, M
e v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi schémata a modely
ptehledny program k vyfeSeni problému Ohodnocené grafy,
e po precteni programu vysvétli, co vykona minimalni cesta grafu,
e OoVeEfi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby kostra grafu
e pouziva podminky pro ukonceni opakovani, rozezna, kdy je Orientované grafy,
podminka splnéna automaty
e spousti program mysi, klavesnici, interakci postav Modely, paralelni
e vytvaii vlastni bloky a pouziva je v dalSich programech ¢innost
e diskutuje rtizné programy pro feSeni problému
e vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny problém a
svlj vybér zdiivodni
e hotovy program upravi pro feseni ptibuzného problému
Modelovani pomoci grafi a schémat Opakovani s podminkou| Vv, M

vysvétli zndmé modely jevi, situaci, ¢innosti

v mapé€ a dalSich schématech najde odpovéd’ na otazku
pomoci ohodnocenych grafii fesi problémy

vytvoii model, ve kterém znazorni vice soub&znych ¢innosti

Udalosti, vstupy
Objekty a komunikace
mezi nimi
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Programovani — vétveni, parametry a proménné

v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi
piehledny program k vyfeSeni problému

po piecteni programu vysvétli, co vykona

oveii spravnost programu, najde a opravi v ném chyby
pouziva podminky pro vétveni programu, rozezna, kdy je
podminka splnéna

spousti program mysi, klavesnici, interakci postav
pouziva soutfadnice pro programovani postav

pouziva parametry v blocich, ve vlastnich blocich
vytvoii proménnou, zméni jeji hodnotu, pfecte a pouzije jeji
hodnotu

diskutuje rizné programy pro feSeni problému

hotovy program upravi pro feSeni ptibuzného problému

Vétveni programu,
rozhodovani
Graficky vystup,
soufadnice
Podprogramy

s parametry
Proménne
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Pocitace

nainstaluje a odinstaluje aplikaci, aktualizuje

ulozi textové, grafické, zvukové a multimediadlni soubory

vybere vhodny format pro uloZeni dat

vytvoii jednoduchy model domaéci sité; popiSe, kterd zatizeni

jsou ptipojena do Skolni sité

porovna rizné metody zabezpeceni ucti

e spravuje sdileni soubortii

e pomoci modelu znazorni cestu e-mailové zpravy
zkontroluje, zda jsou €asti pocitace spravné propojeny,
nastaveni systému ¢i aplikace, ukon¢i program bez odezvy

Datové¢ a programove
soubory a jejich
asociace v operacnim
systemu

Spréava soubort,
struktura slozek
Instalace aplikaci,
aktualizace

Domaci a skolni
pocitacova sit’
Fungovani a sluzby
internetu

Princip e-mailu
Ptistup k datim:
metody zabezpecfeni
pfistupu, role a
piistupova prava (vidéet
obsah, Cist obsah,
meénit obsah, ménit
prava), digitalni stopa
Postup pii feSeni
problému s digitalnim
zatizenim (napf.
nepropojeni, program
bez odezvy, Spatné
nastaveni, hlaSeni /
dialogova okna)
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vzdélavaci oblast vyucovaci predmét rocnik
INFORMATIKA 8.
, “ & & . . Mezipred-
Vystupy zakvz} Z? a M§ Roztooky u Jilemnice, Utivo — obsah métove Pozn
prispévkové organizace vztahy a PT :

Programovani robotické stavebnice

podle navodu nebo vlastni tvofivosti sestavi robota
upravi konstrukei robota tak, aby plnil modifikovany
ukol

vytvoii program pro robota a otestuje jeho funkénost
piecte program pro robota a najde v ném piipadné
chyby

ovlada vystupni zatizeni a senzory robota

vyfesi problém tim, Ze sestavi a naprogramuje robota

e Sestaveni a oZiveni robota

e Sestaveni programu s
opakovanim, s rozhodovanim

e Pouzivani vystupnich zatizeni
robota (motory, displej, zvuk)

e Pouzivani senzori (tlacitka,
vzdalenost, svétlo/barva)

e Cteni programu

¢ Projekt My robot
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Programovani hardwarové desky

sestavi program pro desku Micro:bit a otestuje jej
ptecte program, najde v ném chybu a odstrani ji
pouziva opakovani, rozhodovani, proménné

ovlada vystupni zatizeni desky

pouziva vstupy ke spousténi a fizeni béhu programu
piipoji k desce dalsi zatizeni, které z desky ovlada
vytesi problém naprogramovanim desky Micro:bit

e Sestaveni programu a oziveni
Micro:bitu

e Ovladani LED displeje

e Tlacitka a senzory naklonu

e Pfipojeni sluchatek, tvorba
hudby

e Orientace a pohyb Micro:bitu
Vv prostoru

e Propojeni dvou Micro:bitl
pomoci kabelu a bezdratové

e Pfipojeni a ovladani externich
zatizeni z Micro:bitu

Hromadné zpracovani dat

pii tvorbé vzorci rozliSuje absolutni a relativni adresu
bunky

pouziva k vypoctim funkce pracujici s ¢iselnymi a
textovymi vstupy (prumér, maximum, potadi, zleva,
délka, pocet, kdyz)

fesi problémy vypocétem s daty

piipiSe do tabulky dat novy zaznam

setfadi tabulku dat podle daného kritéria (velikost,
abecedn¢)

pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi kritérium
pro vyieSeni ulohy

oveii hypotézu pomoci vypoctu, porovnanim nebo
vizualizaci velkého mnozstvi dat

e Relativni a absolutni adresy
bunck

e Pouziti vzorch u rliznych typ
dat

e Funkce s ¢iselnymi vstupy

e Funkce s textovymi vstupy

e Vkladani zdznamu do
databazové tabulky

e Razeni dat v tabulce

e Filtrovani dat v tabulce

e Zpracovani vystupil z velkych
souborti dat
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vzdélavaci oblast vyucovaci predmét ro¢nik
INFORMATIKA 9.
, v & & . . Mezipred-
Vystupy zal;z;ssti (1)\32 ﬁoztl;)ilgclz Jilemnice, Utivo — obsah métové Pozn.
prISp & vztahy a PT

Programovaci projekty

e fesi problémy sestavenim algoritmu

e v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi prehledny program k vyteSeni
problému

® po piecteni programu vysvétli, co vykona

e ov¢ii spravnost programu, najde a opravi v
ném chyby

e diskutuje rizné programy pro feSeni problému

e vybere z vice moznosti vhodny program pro
feSeny problém a sviij vybér zdivodni

e fesi problém jeho rozdélenim na ¢asti pomoci
vlastnich blokti

e hotovy program upravi pro feSeni piibuzného
problému

e zvazuje pristupnost vytvofené¢ho programu
riznym skupinam uZivatelll a dopady na né

Programovaci projekt a plan jeho
realizace

Popsani problému

Testovani, odladéni, odstranéni chyb
Pohyb v soutfadnicich

Ovladani mysi, posilani zprav
Vytvareni proménné, seznamu,
hodnoty prvkl seznamu

Nastroje zvuku, Gpravy seznamu
Import a editace kostymi, podminky
Navrh postupu, klonovéani.

Animace kostymu postav, udalosti
Analyza a navrh hry, sttidani pozadi,
proménné

Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice seznamti
Tvorba hry, ptikazy hudby, proménné
a seznamy
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Digitalni technologie Hardware a software
e pojmenuje ¢asti pocitace a popise, jak spolu e Slozeni sou¢asného pocitace a principy

souvisi fungovani jeho soucasti
e vysvétli rozdil mezi programovym e Operaéni systémy: funkce, typy, typické
a technickym vybavenim vyuziti
e diskutuje o funkcich operacniho systému a e Komprese a formaty soubort
popise stejné a odlisSné prvky nékterych z nich | o Fungovéni novych technologif kolem mé&
e na piikladu ukaze, jaky vyznam ma komprese (napf. smart technologie, virtualni
dat realita, internet véci, um¢la inteligence)
® popise, jak funguji vybrané technologie
z okoli, které¢ povazuje za inovativni Sit&

e na schematickém modelu popise princip
zasilani dat po pocitacové siti

e vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré
sluzby internetu

e diskutuje o cilech a metodach hackera

e vytvoii mySlenkovou mapu prvkil zabezpeceni
pocitace a dat
diskutuje, ¢im v§im vytvaii svou digitalni
stopu

e Typy, sluZzby a vyznam pocitacovych siti

e Fungovani sité: klient, server, switch,
paketovy pienos dat, IP adresa

e Struktura a principy Internetu,
datacentra, cloud

e Web: fungovani webu, webova stranka,
webovy server, prohlize¢, odkaz/URL

e Princip cloudové aplikace (napt. e-mail,
e-shop, streamovani)

Bezpecnost

e Bezpecnostni rizika: Gtoky (cile
a metody Utocnikil), nebezpecné aplikace
a systémy

e Zabezpeceni pocitaCe a dat: aktualizace,
antivir, firewall, zalohovani a archivace
dat
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Digitalni identita

¢ Digitalni stopa: sledovani polohy
zafizeni, zaznamy o pfihlasovani a
pohybu po internetu, sledovani
komunikace, informace o uzivateli v
souboru (metadata); sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat

e Fungovani a algoritmy socidlnich siti,
vyhledavani a cookies
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Zména v kapitole 8.6.

ZS A MS ROZTOKY U JILEMNICE, PRISPEVKOVA ORGANIZACE — 2. STUPEN
VZDELAVACI OBLAST CLOVEK A SPOLECNOST — VZDELAVACi OBOR DEJEPIS

VYCHOVNE VZDELAVACI STRATEGIE:

Kompetence digitalni

< Ucime Zaky ziskavat informace sbérem a tfidénim dat z ovérenych zdroju.

<+ Rozvijime dovednost Zak( kriticky analyzovat a vyhodnocovat informace a vyvozovat z nich odpovidajici zavéry.
<+ Vedeme Zaky k volbé a ucelnému vyuzivani vhodnych digitdlnich aplikaci a program.

<+ Motivujeme Z4aky k vyuzivani programu a aplikaci k procvi¢ovani uciva.

< Zdlraznujeme etické jednani spojené s vyuzivanim prevzatych zdroju.

% Ucime Zaky odpovédnému chovani v digitalnim prostredi.

<+ Klademe diraz na dodrzovani zasad bezpecnosti pfi praci v online prosttedi a zasad ochrany osobnich udaju.
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Zména v kapitole 8.7.

ZS A MS ROZTOKY U JILEMNICE — 2. STUPEN — VZDELAVACI OBLAST CLOVEK A SPOLECNOST —
VZDELAVACi OBOR VYCHOVA K OBCANSTVI

VYCHOVNE VZDELAVACI STRATEGIE:

Kompetence digitalni

< Ucime Zaky ziskavat informace sbérem a tfidénim dat z ovérenych zdrojl a kriticky je analyzovat.

<+ Vedeme Zaky k volbé a ucelnému vyuzivani vhodnych digitdlnich aplikaci a programu a k procvi¢ovani uciva.

< Rozvijime pravni povédomi pro situace v digitalnim prostredi.

<+ Vedeme zaky k zapojovani se do spole¢nosti prostfednictvim digitalnich technologii.

<+ Klademe diraz na dodrzovani zdsad bezpecnosti pfi praci v online prostfedi a zasad ochrany osobnich udaju.

<+ Motivujeme zaky k ochrané jejich osobnich udajd a dat.

<+ Vedeme zaky k zodpovédnému budovani a k posuzovani jejich digitalni stopy.

<+ Vysvétluje nebezpedi socidlnich nebo nazorovych bublin.

< Ucime Zaky kultivované vyjadrovat ndzory prostfednictvim digitdlnich technologii, ovérovat fakta, navazovat a udrzovat
kontakty s ostatnimi lidmi.

< ZdUraznujeme etické jedndni spojené s vyuzivanim prevzatych zdroja.

% Ucime Zaky odpovédnému chovani v digitdlnim prostredi
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Zména v kapitole 8.8.

ZS A MS ROZTOKY U JILEMNICE, PRISPEVKOVA ORGANIZACE — 2.STUPEN
VZDELAVACI OBLAST CLOVEK A PRIRODA, VZDELAVACI OBOR FYZIKA

VYCHOVNE VZDELAVACI STRATEGIE:

Kompetence digitalni:

+ Vedeme Zaky k vyuZivani digitdlnich technologii pfi pozorovani fyzikdlnich jeva.

+ Podporujeme vyuzivani digitalnich technologii pfi méreni a zpracovani namérenych dat.

<+ Vedeme zaky k vyuZivani digitalnich zaznamU experimentl a vizudlnich simulaci k popisu a vysvétleni fyzikalnich jev(.

« Ucime Zaky fesit problémy sbérem a tfidénim dat z otevienych zdroja.

<+ Vedeme Zaky k tomu, aby pfi tymové praci, pfi reSeni problém( a pfi diskuzi o vysledcich uloh pouzivali efektivné
digitalni komunikacni prostfedky, volili k tomu vhodné nastroje (zejména pfi distanc¢nim vzdélavani).

<+ Vedeme zaky k tomu, aby své vytvorené nebo ziskané vyukové materidly a zaznamy o pouZitych zdrojich ukladali do
svého elektronického portfolia k dalSimu vyuziti pfi vzdélavani.
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Zména v kapitole 8.9.

ZS A MS ROZTOKY U JILEMNICE, PRISPEVKOVA ORGANIZACE — 2. STUPEN
VZDELAVACI OBLAST CLOVEK A PRIRODA, VZDELAVACi OBOR PRIRODOPIS

VYCHOVNE VZDELAVACI STRATEGIE:

Kompetence digitalni

3

» Vedeme zaky ke kritickému vyhledavani informaci o pozorovanych a zkoumanych organismech a k porovnavani
vyhledanych informaci s informacemi v dalSich zdrojich.

<+ Rozvijime dovednost Zak(i analyzovat a vyhodnocovat informace a vyvozovat z nich odpovidajici zavéry.
<+ Vedeme Zaky k tvorbé a Upravam digitdlniho obsahu v rliznych formatech a jeho sdileni s vybranymi lidmi.

« Pri spolupréci, komunikaci a sdileni informaci v digitdlnim prostfedi klademe dlraz na etické jednani spojené
s vyuzivanim prevzatych zdroju.
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Zména v kapitole 8.10.

ZS A MS ROZTOKY U JILEMNICE, PRISPEVKOVA ORGANIZACE — 2. STUPEN
VZDELAVACI OBLAST CLOVEK A PRIRODA, VZDELAVACIi OBOR CHEMIE

VYCHOVNE VZDELAVACI STRATEGIE

Kompetence digitalni

7
°n

Motivujeme Zaky ke kritické praci s informacemi, efektivni komunikaci a vzajemné spolupraci v digitalnim prostredi.
Vedeme Zaky k tvorbé a upravam digitdlniho obsahu v rliznych formatech a jeho sdileni s vybranymi lidmi.

Pti spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitdlnim prostfedi klademe d(iraz na etické jednani, ohleduplnost a
respekt k ostatnim.

<+ Seznamujeme zaky s principy bezpecného chovani na internetu a vedeme je k tomu, aby pfi praci s informacemi
uplatiovali pravni a etické normy spojené s vyuzivanim prevzatych zdroju.
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Zména v kapitole 8.11.

ZS A MS ROZTOKY U JILEMNICE, PRISPEVKOVA ORGANIZACE — 2. STUPEN
VZDELAVACI OBLAST CLOVEK A PRIRODA, VZDELAVACI OBOR ZEMEPIS

VYCHOVNE VZDELAVACI STRATEGIE:

Kompetence digitalni

7
°n

Vedeme Zzaky k volbé a ucelnému vyuzivani vhodnych digitalnich technologii pri Cinnostech s digitalizovanymi
geoinformacnimi zdroji, prameny a programy.

Seznamujeme zZaky s rliznymi moznostmi, jak komunikovat ¢innosti a vysledky prace s digitalizovanymi geografickymi
realiemi.

<+ Klademe diraz na bezpecnou a efektivni komunikaci zdk( a na jejich odpovédné chovani a jednani v digitdlnim svété.

49



Zména v kapitole 8.12.

SVP ZV ZS A MS ROZTOKY U JILEMNICE, PRISPEVKOVA ORGANIZACE — 2. STUPEN
VZDELAVACI OBLAST UMENI A KULTURA, VZDELAVACI OBOR VYTVARNA VYCHOVA

VYCHOVNE VZDELAVACI STRATEGIE:

Kompetence digitalni

<+ Vedeme zdky k uzivani riznorodych vizudlné obraznych prostfedk( véetné digitalnich technologii pfi vlastni tvorbé,
k nalézani neobvyklych postup( a rliznych variant reseni.

<+ Vedeme Zaky k sdileni a prezentaci tvlrciho zdméru, témat a vysledk( tvQréi prace v roviné tvorby, vnimani a
interpretace.

<+ Vedeme Zaky k vyhleddvéni a sdileni inspirac¢nich zdroj, uméleckych dél i béZzné produkce s respektem k autorstvi a
autorskym pravam.
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Zména v kapitole 8.13.

SVP zV ZS A MS ROZTOKY U JILEMNICE, PRISPEVKOVA ORGANIZACE — 2. STUPEN
VZDELAVACI OBLAST UMENI A KULTURA, VZDELAVACIi OBOR HUDEBNI VYCHOVA

VYCHOVNE VZDELAVACI STRATEGIE:

Kompetence digitalni

7
°n

Umoznujeme zakovi aktivné a smysluplné vyuzivat elektronické hudebni nastroje, digitalni aplikace i dostupné
programy jako nastroje pro reprodukéni, produkéni i viastni tvirci pociny.

Davame prilezitost Zakim zaznamendavat, snimat a prendset i prezentovat hudbu a hudebni zvukové projekty
prostrednictvim digitalnich technologii, pfipadné uplatnit digitalni technologie jako nastroj sebeprezentace v ramci
vlastnich audiovizualnich projekta.

Zaci maji moZnost vyhledavat a sdilet inspiraéni zdroje uméleckych dél i b&zné produkce s respektem k autorstvi a
autorskym pravim.
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Zména v kapitole 8.14.

SVP ZS A MS ROZTOKY U JILEMNICE, PRISPEVKOVA ORGANIZACE — 2. STUPEN
VZDELAVACI OBLAST CLOVEK A ZDRAVI VZDELAVACi OBOR TELESNA VYCHOVA — PREDMET TELESNA VYCHOVA

VYCHOVNE VZDELAVACI STRATEGIE:
Kompetence digitalni

<+ Umoznujeme vyuzivat prostredky a technologie, které jsou vhodné pro télesnou vychovu.

<+ Vedeme zaky k poznani a vyuzivani ddvéryhodnych digitdlnich zdroji v oblasti pohybovych aktivit a sportu, k vyuzivani
digitalnich technologii pro sledovani, zaznamenavani a vyhodnocovani pohybového rezimu, vykon( i kvality pohybu
jako bézné soucasti pohybovych aktivit a péce o zdravi.

<+ Vedeme zaky k cilenému zarazovani kompenzacnich cvi¢eni do pohybového rezimu pro snizeni zdravotnich rizik
spojenych s pohybovou neaktivitou pfi pouzivani digitalnich technologii.
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Zména v kapitole 8.15.

ZS A MS ROZTOKY U JILEMNICE, PRISPEVKOVA ORGANIZACE — 2. STUPEN
VZDELAVACI OBLAST CLOVEK A ZDRAVI, VZDELAVACI OBOR VYCHOVA KE ZDRAVI

VYCHOVNE VZDELAVACI STRATEGIE:

Kompetence digitalni

« Ucime Zaky ziskavat informace sbérem a tfidénim dat z ovérenych zdroju a kriticky je analyzovat.

+ Vedeme Zaky k ucelnému vyuzivani vhodnych digitalnich zdrojd v oblasti vychovy ke zdravi.

<+ Ucime Zaky vyhodnocovat data, kterd jim umozni lepsi orientaci v situacich podporujicich i ohrozujicich zdravi.

« ZdUraznujeme etické jednani spojené s vyuzivanim prevzatych zdroja.

<+ Vedeme zaky k cilenému snizovani rizik souvisejicich se ztratou soukromi a osobniho bezpedi pfi nedodrzeni pravidel
komunikace.

<+ Klademe diraz na dodrzovéni zadsad bezpecnosti pfi praci v online prosttredi a zdsad ochrany osobnich udaju.
Ucime Zaky odpovédnému chovani v digitdlnim prostredi.
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Zména v kapitole 8.16.

SVP ZS A MS ROZTOKY U JILEMNICE, PRISPEVKOVA ORGANIZACE — 2. STUPEN
VZDELAVACI OBLAST CLOVEK A SVET PRACE

VYCHOVNE VZDELAVACI STRATEGIE:

Kompetence digitalni

» Vedeme zaky k efektivnimu vyuzivani digitalnich technologii v souvislosti se svétem prace, pracovnimi ¢innostmi,
vybérem budouciho povolani a vzdélavaci drahy.

« Motivujeme Zaky k vyuZivani digitalnich technologii a digitalnich zdroj k u¢eni, osobnostnimu rozvoji, spolupraci a
komunikaci v tymu.

+ Prakticky seznamujeme Zaky s moznostmi tvorby vlastniho digitalniho obsahu pfi realizaci a prezentaci projektl a
(tymovych) ukoll
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Zména v kapitole 8.17.
SVP ZV ZS A MS ROZTOKY U JILEMNICE, PRISPEVKOVA ORGANIZACE — 2. STUPEN - VOLITELNY PREDMET

Predméty:
e cviceni z Ceského jazyka,
e cviceni z matematiky,
e konverzace v anglickém jazyce,
e prirodovédna praktika,
e spolecCenskovédni seminar,
e sportovni hry,
e zdravotni cviceni

VYCHOVNE VZDELAVACI STRATEGIE:

Kompetence digitalni
+ Pomahdame Zdkim orientovat se v digitdlnim prostfedi a vedeme je k bezpecnému, sebejistému, kritickému a

tvofivému vyuzivani digitalnich technologii pfi praci, pfi uéeni, ve volném cCase i pfi zapojovani do spolecnosti a
obcanského Zivota
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